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ごあいさつ 

ダい7ん か 

このたびは「ファイアーエムブレ aHIm をお\1いあげいただ 

ぃし I 孤 ） 倉< t あ， 1 かかた し 

き、政にありがとうございました。こ R り lliW に取り扱い方、使 
Si ぅの崔 - i 、 この「取 …I _し，' I : I こ，… き、 
M しい努 i でご餐-ください〇なぉ,ノ 叫書 ■! 

は大切に保符してください。 


---使用上の注)* ；7 TT 

1 ) ご^^用 HiAC アダプタをコンセントから必ず任いておいてく 

ださい％め人 ,, 

2) テレビ画面からできるだけ_れ了;ゲームをし〔くださいちかん 

3) 省# I ゲームをするときは、針康のため1 W 問ないし 2 時間 
ごとに10分から 1 5仆…右てく掛狐‘ 

4) 蘇ですので、秦4下での I 史用ゃ保管および 
為ぃショックを避けてくださぃ。 

また絶対に分解しない C ください。 

5) &¥咨'15に手を角虫れ乂り水しぬらさないよスド,^てください。 

6) シンナー、ベンジン、アルコールなどのす軍発';基でふかないで 

どだ'六い- 

、 ° きの），• •‘》，， で/^けん V 、 かた - 

7) バックアップ機能を椹#しているため、電源の入れ方およひ 
点り旁に MI ' してください。 
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ものがたり 

たぃりく 2お 

——バレンシア人胙は、すべてふたつの顔を 

たぃりく ふたり かみ 

もってぃる。それは、人阶が.人の沖によっ 

つく .5 だ うんめぃ 

て造られたときに^められた迚命だとぃう。 

やさ ， . I び/ 1 し 

優ムさ以 k , さんをもって 1,1 然と， M こ 
とを望む人地付沖ミラ、そして、乃と欲屮の 

じんるぃ せぃぞん みれ しん じや丨ん 

みが人類の1七の沿と U る痛ド-マ。こ 

ちから なが あぃだ はげ あらそ 

のふたつの乃は K ぃ1»1、激しくでってぃた。 

な力て たたか あたら 

そして、 M ぃ戰ぃのあとに新しぃかたちが 

う たぃりく htih きた きた 

生まれた。人陴は rh と北にわかれ、北はドー 

しはぃか みなみ t はぃか 

マの查病己卜に、…はミラの女 fit ! ドにおかれる 

きた ，し くに おうこく 

ようになった。北は、騎 I :の M リゲル王国$ 
南は、文化のい、 I ソフィアリゲルは大隱 
を分り、ソフィアは以かな火りをり.える。長 
ぃ問ふたつの M はそれぞれの道を小んでぃた。 

しかし、ときは处化をもたらした。、ド和なときお 
なれたソフィアの人々は、やがてミラの教えを忘 

しぜんとも ぃ わす ゆた み 1 の 

れ、自然と JU こ1きることを忘れた。びか辖？は 

わ あた す さ きよ•う 

分け与えられろことなく抬て去られてぃき、凶作の 





続ゲルでは飢えと苦しみのなかで、多くの、々 

た右 ちようわ はし 

が倒れていった。バレンシアの調和がくずれ始め 
た0 

たす もと ひとびと あた 

助けを求めるリゲルの人々に与えられた，の 

は、 も ぁのざけ:りく#ぃの念。 H ィんァ■琴の ft 
ある者も、国王リマ4世の無関心な態度の前 
には、なすすベがなかったれ ぉぅ 

ソフィアの仕打ちに怒り狂ったリゲル王ル 

しん めいしたが ふついん 

ドルフは、ドーマ神の命に従いミラを封印し 

おうこく せんらん とつにゆう へいりよく 

た。ふたつの王国は戦乱へと突入し、兵力の 

おうこく はいぼく いつと 

ないソフィア王国は叫北の一途をたどるのみ 
だった。ソフィアの人々は戦闘で荒れ果てた 
わが国を見てはじめて、自分達の過ちに気づ 

おそ 

いたが、ときはすでに遅かった0 

ソフィア国のドゼー宰相はリゲルにねがえ 

おうけ あんさつ しんりやく てび はじ 

り、王家のものを暗殺し侵略の手引きを始め 


いま 


-じ r う 


ていた。今まさにソフィア城は、リゲルの手 
に落ちようとしていた . 。 
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第一章 

アルムの旅立ち 

4 —— - - --A- - 


たいりく さいなんぶ いち V ヤ 

——バレンシア大陸の敁南部に位的するラムの村。 

むら せんらん こえき V ? 

ここラムの村にも戰乩の…•は聴こえていた。ネす 

すろう我 I おフヒ） 

に住む老騎士マイセンは、かつてはゾフィア王岡 

せい きし ゆうしや 

の聖騎士としてならぶものなき 1 X )行であった。し 

すうねんまえ おうこく えんじよ ミう 

かし“年前、リゲルへの拔肋について收黒い 

さいしょう しようとつ しろ お だ ) 土 、 

宰相ドゼーと衝突し、城を追い出され、生まれ故 

きよう むらかえ 

郷のラムの村に W っていすこ。 

ろうきし そふ しん さ t い し i う* 

老騎士マイセンを机父と U じる16歲の少年アル 

かれ きび しどう けんうで あ、いメ 

ムは、彼の厳しい指導のもと剣の腕を上げ、今で 

Ik j ； ^ ^ J 

はマイセン卿を打ち n かすことがあるほどだった。 

ぁか I . i 

しかし、そんな明るくはつらつとしたアルムを見 

うれ どうじ 

るたびに、マイセンは始しさと M 時に、 rf い様の 

かな 

むい悲しみにおそわれるのだ0アルムはマイセン， 

じつ まご ねんまえ わけ お5 

の実の孫ではない。16年前に、理由あってある男 

こども 

からあずかった/•供なのだ . 。 




はくしやく 

フイセン伯爵 

おうこく なだか 

ソフィア王国の名高い 

_き - v - さぃしょう 

騎士だったが、宰相ド 

しようとっしろ お 

ゼーと衝突し城を追わ 
れた。アルムの生い立 
ちについて心を痛めて 


アルム 

「ファイアーエムフレム外伝 j の主人 
公。ソフィア王国の騎士フイセン卿に 
あすけられラムの村で育てられる。数 
碲な運命の糸に導かれ、戦闘の旅に出 




















ある谷 9 こと、一人の免がラムの狩を S ずれた。 
ソフィア S を KI 4 しリゲル帘にねがえったドゼー 

チ•ぃ てい，うつづ かいほうぐんへいし 

に封し、抵 l / t を続けている解放* ’ K のシミ士ルカたっ 

かいほうぐんちん•か ，ぐ、 

すこ ルカは、マイセンに解放 ’ K に参加し、卜节一 
からソフィア城を取り决すべく衍抨•をとって欲し 
ぃと誌 fe した。しかし、年老いたマイセンには、 


ク U フ、グレイ、□ビン 

、ノフィア王国のために、アル乙と と 


もに‘备をかけて滅う、ラムの村の_ 

ものたち 

者達。 I 



ちから なみだ うつた 

もうその力はなかった。涙ながらに訴えるルカを 


けつしん 

みて、アルムは決心した0 


か ぼく かいほうぐん さんか 

「代わりに、僕が解放軍に参加します」 

むら わかものたち なかま 

村の若者達、クリフ、グレイ、ロビンを仲問に 

くわ へいわ と もど 

加えたアルムとルカはバレンシアの平和を取り戻 

なが たたか たび しゆつばつ 



J 4 

クレア 

おうこくさいしよう * し 

ソフィア王国力 ? 宰相ドゼーによつて乗 

ヒ はんらんぐん ていこ 

つ敢られだあと、反乱軍として抵抗を 
きけていだペガサスナイト。今は、宰 

しよう いんぼう と 

相ドゼ•ベ D 陰謀におちしヽり捕らえ沈て 


いる。 

シルク 

:フ神を信仰するシスター0盗賊に捕 
• めれているが、のちにアルん達によ 
，「助け出される0 





























たいりく ひがし 

バレンシア大陸、朿の 
i に瘅かぶ®しぃね、ノ 

しま ちゆうしん 

ーヴァ。島の中心にある 
ミラ教の修逍院では、ノ 

しさい しんかん 

ーマ司祭と神官セリカが 

さいご はな あ 

最後の話し合いをしてい 

だいちぼしん ちから 

た0大地母神ミラの力が 
とだえてから、すでに2 
年の nu がたち、日に日 
に大地が荒れ果てていく 

だま み 

のを、ただ、黙って兌て 
いるわけにはいかなかっ 

しんでん 

た。セリカはミラの神殿 

い だいちぼしんなに 

に行き、大地母神に何が 

しんでん 

おきたのか、もし、神殿 

が接されているのならば、セリカ,”こく せぃむすめ… し J 

ソフィア王 mu マ4世の娘。 宰相 I 

ゼーに-装されるところをマイ 

尉に鉍い由され、出 k 時代をァ^ 

ととちに週ごし、のちにノーフ_ 

に引き取5れる。 


ノー フ 

ラ教^)最高司祭。ノーヴァ島の修 
‘ 院 R で賢者として知られる。フイ 
トンからセ 1 J 力をあすか 1 0神宮戦士 
• l して育て上げる。 




じぶん ちから すく 

tl 分たちの力をもって救 

だ けつしん 

い出さなければと、決心 
を冏めていた。 

「たとえどんなに W 難な道 
のりでも、きっとやり遂 
げてみせます」 

しさい 

ノーマ司祭は、たとえ 
セリカの行く手にどれだ 

きけん ま 

けの危険が待ちかまえて 
いようとも、彼女を止め 
ることができないのを知 
っていた。三人の仲間を 
連れてセリカはノー ヴァ 

しゆつばつ 

を出発した。いくつもの 

しまへ じよう 

島を経て、ソフィア城、 

しんでん せい 

そして神殿をめざして聖 

たびはじ 

なる旅が始まった。 


a 































ボ — ( 

しゅうどういん まどうし 

ノーヴァ修道院の魔道士。セ 1 」力: 

しんでん おもむ かのじよ しな 

ミラ神殿に赴<とき、彼女を慕つ 

4も たび で 

共に旅に出る。 




クレーべ 

レジスタンスの 1 J ーダーでクレアの 
党。ソフィアのアジトで合流する。 



じようつ ひとり わかもの 

セリカがソフィア城に着いたとき、一人の若名‘ 

ま て だつかい 

がゾフィアをドゼーの魔の手から奪冋したという、 

きせき できごと しろ わ かえ 

な跡のような出米事に城が沸き返っていた。その 

わかもの み わめうたが 

れ行をひとめ見て、セリカは我が目を疑った。そ 
れは、あの、アルムだったのだ0 



























で、 

し、 


ふた 


-かつてラムの村のマイセンのもと 

きよぅだい そ』 k » 、 

•人は兄妹のように育てられていた。しか 

あんさつ て まぬが 

セリカがドゼーの晴殺の手を免れた、ソフイ 

ひとり おういけいしようしや 

アのただ一人の王位継承者だったがために、ノー 
ヴァの碎 M 受に *4 を隠さなければならなくなったの 



バオラ、カチユア、エスト 1 

^夤 n の = aw 装ペガサスナイト。， 
ればなれになつているところを 助け 
5れる。 




免者の剣をちつ、なラての剣士。 

t ようじんばう 

今はギースの用心棒をしている。 


U ユート 


森の村にいる魔道士。必殺の魔法ェ 


クスカ 1 J バーを操る。妖術師タタラ 


ディーン 


あやつ いも》と すく 

に操られている妹デュユテを救ラこ 


とを願ろ。 


I ;じようし ひとつぜんじぶん まえ 

を知らないアルムは、ある日突然1，1分の前 

すがた け かたちめ まえ あらわ 

ノバ•，姿を消したセリカが、こんな形で II の前に祝 

おビろ うんめい ふたた めぐ あ 

UA ： ことに驚いた。運命によって ft び巡り会った 

、，り なが ふたり い かた おお 

\だったが、ときの流れは二人の生きガを人き 

か たたか みずか 

く女えてしまっていた0リゲルとの戦いに n らを 

しんでんむ 

かきたてるアルム、そしてミラの神殿にぬかうセ 
リウ。二人の進んで行く道は、またしても分かれ 
• it だった . 。 






















- V " 


は u 

/f ゲームを名姑る 


ほんたい 


カセットはファミリーコンピュータ本体に正しくセットレてくださ 
い。__スイッチを入れるとタイトル画面に続いてストーリ—があ 
らわれます。 

そうさほうほう 

奴コントローラーの操作方法 

「ファイアーェ厶ブレム外伝」ではコントローラー丨のみを使 I 
います。 


B ポタン 


A ポタン 

呈にキャンセルのときに達います。 主に決定のときに使いま零 


1° ^ 1 



Vs - 

pK 

k 



_ボタン 
力ーソル、 

キヤラク ターの 
移動に使います。 


し スター トポタン 

ゲーム中は彳寺に使いません。 


セレクトポタン 

ウィンドを開 < ときに使います。 


i6 






务ゲームスヌート 


タイトル画面表示中にスタートボタンまたは A ボタンを押す 
「さいしよから」が出ます。続いて、 A ボタンを押すと「きろく 
「きろく 2」があらわれますので、どちらかを選んで A ボタンフ 
-厶スタートしてください。 



きろく ちゆうだん 

茨記録、中断 


ほうほう 


このゲームにはデータをセーブする方法として「きろく」 
り3ゆうだん」のふたつがあります。 

WJAI 中では「ちゆうだん」、それ以外の場所では「きろく 
r 、 データのセーブをします。 






はじ 

—ムを始 A 70) 
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/ 


と 




と 
















































きろく きろく 善 

ゲ_ムプレィち $、蓋んだところまでのデ-夕を記録したいき 

写けコマンドウィンドの「きろく」—「きろく召る」を選 

んで A ボタンを彝してください。（場所によつては:く」 

が.いところもあります。）ここで「きろく」しぽ容はこ 

の繼を;、|してデ-夕の^£4きをしないかぎり、何度でもや 

りなぉしができます。また「きろく」はふたつのフアイルに 

彘卷することができます。 





ちゅうだん 


ン… 〆 ，一，一 

驗 II 率、 ゲームを しボ探 i したい縫は、？だマンド？ィンドの 
「ちゅう だん」を M んで a ボタンを彝して下さい。止めたとき! 
の获籠のままで、ゲ-厶を_籠するときはニマづきをする」 

を減んでください。ただし、このデ-夕 g 一度「つで S ? き 9 
る」あるいは「口-ドする」でゲ-ムを“めると、自動的 1 し 

芮§が i えてしまいます。 


►つつ5■をする 
□-卜する 
5ろくをけす 


しゆうりよう さいかい 

汐終了、再開 

しゆうりよう 

終了 


， L 於 1 う •) よう v 

「きろく」後、ゲームを終了するときは「ゲームを つづける」/、 

えら かなら お f 

で「いいえ」を選んで、必ずリセットボタンを押しながら、 5^ 

齡 

A 

る 


’ 


「’入けん ^ 

m 源を切ってください c 


さいかい 

再開 


d /,； つつ めてばあい んヮ . 

制したゲームの続きを遊ぶ場合は、「口ード」を選び、 

えら さぃかぃ 

し「きろく ？」のいずれかを選んで再開してください。 


「ぎろ 


きろく け 

巧言己録をラつ守、消す 


グレイしていたゲームの記録を、もろひとつのファイルにう 
，したい4答は、いったん、ファイルを消してから「きろく 
，，うつす」を選んでください。いらなくなったファイルを消 
I ( i きは、コマンドウインドの「きろく」—「きろくをけす」 
「きろく1」か「きろく 2」を選んで消してください。 


くする 



をけす 
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ムのルール 





「ファイア - i ムブレ/ Jil 」 は、のストーリ-で M 

成されています。 ^ 

ひとつの誓の¥には、いくつもの戦いやイベントが、待ち 
臺けています。イベントを為ぎ、戦闘を勝ち進むたびに、コ 
マを i めていくように、 MS キャラクター ( ゲー厶中では「ユ 
ニット，と南びます）を進めることができます。 



^ 长お わ しゆしんしう 

プレイ iii 画 S 、 大きく 3つのタイプに分かれています。主人公 
ュニットを i めていく「§抹マップ螽氤と、 i と戦闘が行なゎ 
れる 「 IliiB 」、 そして i が i てこない「イベント画面」で 

x y t すこ か ひようし 

す。無画面でウィンドが少しずつ変わりますので、表示されるコ 

よ み せんたく 

マンドを良く見て選択しましよう。 
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ぜんたい がめん 

全体マップ画面 

マップ上の道にそってユニットを 
w めていきます。場所の名称、敵 
邰隊の強さなどを見ることがで$ 
ます。 

がめん 

イベント画面 

+ボタンで自由にユニットを動か 
したり、他キヤラクターと接する 
とによって話したりすることが 
入ます。宝箱などもありますの 
細かくチェックしましよう。 

u んとうがめん 

H 闊画面 

ットにコマンドを与えて、敵 
|ニットと戦闘をします。画面上 
|い^)全ての敵ユニットを倒すと、 
、. ’ プ画面に戻って進むことがで 
ようになります。回復の床や、 
rn 丨効果のある地形などもあり 




•I す 



•れでは、各画面での操作とコマンド（ウインド）の説明 
し. I 、しよろ。 



ゲ — 厶の ;Ll;L 
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w&m&m 



ぜんたい がめん 

汐全体マツフ®面 

筌 S マップ!]論こは、室跋ユニットと、綠辑ユニット、 
ィ ベントや驗 ii が產 こる 場所、そしてこれをつなぐ道が表丁、 
されてし、ます。この mT — 騸ゃ驗の*%襄 
います。1鐘った S は減ることができます。また、一度敵 
を S て铺しても、背し tEi している愚答がぁります。 

この織し it いる11ユ ニ ットは、竺驗することが 
あります。この ftli はターン i で荇なわれているので、味方 
輦が备齡したあと、敵軍の動きに注意しましよ^。 




A ポタン: ウインドをひら< 
コマンドの決定 
B ポタル: キャンセル 
+ ポタン： カーソルの移動 
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マップ画面上でユニットに指示を与えるとぎは、まず、 A ボタ 

いろ あか か 

' ごユニットをつかみ（つかむと力ーソルの色が赤に変わりま 
I )、ウインドを開きます。 


がめん 

マ'，ノブ画面•ウィンド1 


うえ 


ノル厶、 セリカの上で A ボタン） 



籲 いどろ： 画面の矢印の方向に移動します。 
+ポタンで方向を変えることができます。 
•ならび かえ： 隊列一覧表で、-びかえがで 
きます。+ボタンの上下で入れ替えたいユニツ 
卜をセレクトし、 A ポタンで決定して<ださ 
し、。まだ、♦ボタンの左右で、ユニツトのステ 
イタスを見ることもできます。 

•ちちち の： 持ち物を交換したウ、引き取つ 
だり、預けたりすることができます。 

# データ： 参加ユニツト個々の詳しいステイ 
タスを見ます。+ポタンの左右で、武器等の装 
備前、装備後のボイント差を調べることがで 
きます。 A ボタンで、ユニツトの顔と使える 
魔法一覧を見ることができます。 

籲 たいき： その場で待機します。マツフ画面 
上で敵軍の動きを見だいとき使います。 
•きろ < :そこまでのデータをファイルに記 
M します。 


V 

ソ 

フ 

画 

面 
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めん 

务イベント画面 


ちゆうしろむら なんかい がめんちゆうしん 

ゲーム中、城や村などで何回か、+ボタンで画面の中心にい 

しゆじんこう にんいうご がめんで 

ユニット（主人公ユニット）が任意に動かせる画面が出て 
A ます。このよ3なところをイベント画面と呼びます。この 
_而上では話したいキャラクターや、調べたいものに接する 

ひら がめん 

ことによって、ウインドが開きます。イベント画面ではなる 
ベく多くの人と話したり、調べたりして、ゲーム進行に必要 
報を得るようにしましよう。この画面上ではアル厶およ 
^乜リカがユニットを代表して行動します。 


wmmmmmmm 


がめん 

マ'， ノブ 画面•ウィンド2 


ラえ 


(敲ュニットの上で A ボタン } 


三•ニュ-ラ. 

一 

にん f •ラ 

= 20にん 

つ.よさ 

: S 18 

.ようさい 



てきぶしよう XiA 

-敵武将の名前 

てきぶたい ごうけいに•んてう 

-敵部隊の合計人数 

:たいぜんたい 


-敵部隊全体の強さ 


ちめい 

-地名 


がめん 

マップ画面 • ウィンド3 

( S 核、力-ソルが叢くなる寅で A ボタン 〕 



-地名 


しようにん 

アイテムと商人一-一- 

■あずけたアイテムは¥鄯蘇 ごとに あずけてあるので、アル厶 
笨のあずけたものをセリカ軍が引き出したりするこどはできません。 
各かれてぃる奋隊の為ち篇がな4答は、村ゃ皆にごきどき 
?备4している 「商人」 に賴んで渡しても らいます。 
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ノ i 




/ A ポタン： ウインド開< 

コフンドの決定 
• B ボタン： キヤンセル 
-セ LX ? 卜： ゥィンド開< 

ポタン： ユニットを移動させる 






イ'/ント画面 


C 




























































がめん 

_イベント画面.ウィンド1 

(A ボタン、セレクトボタン） 

•ならびかえ： ii - ii - c . i び-えがで 
きます。+ボタンの王卞で入れ替えだしヽユこッ 

けつてい # 

卜をセレクトし、 A ボタンで決定して<ださ 
し、。まだ、+ポタンの左右で、ユニツトのステ 
イタスを見ることちできます。 

も ものこうかん ^ 

•ちちもの： 持ち物の交換、あすける、あす 


ならひか : t 
も5もの 

券•-勺 

5ろ.::： 


けだものを受け取る。 

•データ： ステイタスを見ます。 

嫌き ろ< ••セ ー フします。（場所によつては 
「务ろ <」コ^ 7 ンドが出ないところちあります 0 ) 



■コマンドウィンドのなかの「ならびかえ」を選択するご、ユニ 
、ソトの鉍兒を4ぇることができます。さ“^^‘られる戦關場 
盖に‘艾るごきは、滅ぃゃすぃメンバーをセレクトしておく必要が 
あります。また、メンバー全員が参加する戦闘でも、スタート時 
の&置が金わ05すので、戦略によっては並び替えしてもいい 

— - mu らびむ、之とは一 
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せんと i がめん 

零戦 ill 画面 

リ A とうがめん こうげき がめん 

竹咖画面は、ターンごとに攻撃をしあうフィールド画面で 

ぐん ぐん あお てきぐん 

I,アル厶軍とセリカ軍の ユニッ トは青、敵軍の ユニッ ト、 

1 >1 かいぶつたち ひようじ 

ド 、 M セ物達はピンクで表示されています。コマンドによって 

'.'.'お か がめん 

n’M を終えたユニットはグレーに変わります。この画面で、 

i き すべたお せんとう か ぬ 

:!している敵ユニットを全て倒し、戦闘を勝ち抜くと、マ 

がめん さ S すす 

>画面で先に進むことができるようになります。 


_ しニットをつ力、む 

のユニッ トの上で A ボタンを押すと ユニッ トが動ぎ出し 
* Iこれを「ユ ニッ トをつかむ」といいます。 ユニッ トを 
4んだあと、移動させたりコマンドを与えたりしてゲーム 
(¢11-， lil) が進行していぎます。 





A ボタン： ユニットをつかむ 
B ボタン： カーソルが 移動 
— セレクト： ウインドが開く 
一 + ポタン： カーソルの 移動 




戦關画面 
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wm 酈 MWM 雇 


いどう 

# 移動 か 

載での# B 輸は、織やュ ニ ットに声ってち p りま 

す。ユニツトをつかんだで力ーソルを動かせる範囲が、 
で$る__です。カーソルを fe かして行く先を決定し、 
备§1したあと、コマンドを選んで行動を決めてくたさい。 




▲魔法をかける相手には、 

ゆびがた で 

指型のカーソルが出ます。 



• m : 1 」 画面の下に表示される、グラフはそれぞれのパラメータ 
• ハ iv 値を表しています。 


たいりよく 

HP = 体カポイント 

めいちゆうりつ 

HIT =命中率 
ATC = 攻撃力 

ぼうぎよ 1 )よく 

DEF = 防御力 



ipaiim ン， 
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ぃ C ，ノ ー ー）し） 

移動後の行動 

1•ニットを移動した後、ユニットの特性によって、「こうげき」 
「たいき」「まほう」「もちもの」「あける」の5種類からひと 
っコマンドを与えることができます。 

• うげき： 持っている武器で敵を攻撃します。 

♦ほ ラ： isi で Mi 、 呂矗 i での体力回復ができます。 

•/ •いき： 指定した場所で待機します。 

• らち もの： 隣接しているユニットと持ち物の交換をします。 
•あける： 扉があけられる場所に来るとこのコマンドガ出ます。 



せんとぅがめん 

戦 M ® 面 





















装備しているアイテム 


♦十 戈闞画面 • ウィンド1 

( I 丫ぱユニツトの上で A ボタン） 


かんせつこうげき 

籲 間接攻擊 

iii ゃ穹矣の裘4は、 F 3 SSI に撃することがでぎますが、 
種類によって射程距離が決まっています （ P 50、 P 54 武器リ 
スト、魔法リスト参照)。 


⑩ ターン 

が MB で芒る ii 番のことをターンといいます。戦闘-面 
では、自軍から攻め込んでいった場合はプレイヤーの先行、 
敵軍が攻め込んできたときは、敵軍の先行になります。プレ 

ザ•きぐ 〆 てきぐ 2 

イヤーのターンのとぎは、敵軍は動きませんし、敵軍のター 
ンのときは自軍は動けませんが、攻撃をしかけられたとぎは 
双方とも、ユニットの力に応じて、反撃をします。自分のユ 
ニット全員に指示を与え、「ターンおわる」を選択すると敵軍 
のターンになります。 



はやごのゆこけ:， 


ゥし I ィ 

しい 5 I ；15111 
■，:’き：ゃリ 

HP 42 



ち li い') 1<力 
ル嚜し/ 

邊力 

スル1法 
前ラべ1準 s 状 
名クレ i 標 i 


戦麗画面 


でちな 
} そ< 

ぎ I • Tt\ 

1、な 無 

らはち 
な^口て 
厶ば昜つ 
ルる t 吏 
アぃ if 
ばて： 5 何 

えつは 

と，持彡器 
たを ぶ武 
{ 厶た 
，器テま 
fr ィ〇 
るアす 
いのま 
て ItU 系い 
し$器§戦 

び備ぶ武で 

J 装、厶 
2 準がテ 
i 標す Y - 
はまア 
(/» 



和 


〇 

ん 



































せんとうか’めん 

戦闞画面 


ゥィンド2 

(ユニットのいない場所で A ボタン、またはセレクトボタン) 


►い s らん 
とっき 
みんな••ちつまわ 
しょう 3 m : う 
ち 、、: h 
フイじ.子 
勺ーンおわる 


•いちらん： そのときの戦闘に参加しているメンノ彳一の 一 鐘 

ひよう ひよっじ さゆう けいけ^れ 

表が表示されます。+ポタンの左右でレベル、経綠値、 HP 、 

力、守義另、 I さ、ゎざ、 i 、 矗 i 驗翻、珞 si を蠱ること 

ができます。さ5に A ポタンで、カーソルをそのユニットの 
ところまで移動させることができます。 

•とつげき： まだ行動の終わっていないユニットを、一 M 寨 
の順番で、近<の敵に突進させます。シスター紫のユニット 
は攻撃はしません。 

•みんなあつまれ： まだ行動の終わっていない：！ニットを ij 
ーダーの方へ移動させます。 

♦じょろきょろ： マッフごとに iii ターン i が裏系され 、 i 

げんこ きようせいたいきよ て， 

限を超えると強制退去させられます（このコマンドが由ない 
場所もあります)。 
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ゆ ラだん： 戦闘の途中でゲームを中骄します。「つづきを 
〇 5 j で再開できます。 

• •いき や< :「じようきよラ j コマンドが出ているフッフし]^ 
r 条件によつてランダムに座！、ユニットを逼盗させま 
す。 

• 〈イッ チ： 巳 GM 、 アニメーション、メッセージスピード 
の趴整に使います。 

• -ン おわる： 自軍ユニツトの行動を終えだ5、■に夕一 
4回します。 


# 乂イッチウインド 

ンドウインドの「スイッチ」を選ぶと、巳 GM の ON • 
1)1 丨（サウンド）、戦闘アニメの有無（アニメーション）、 

ージスピード（ウェイトタイマー）の選択ができます。 
ん vtz —ジスピードの 「 M 」 は、マニュアル操作なので、驗 
dipUA ボタンを押してメッセージを進行してください。 



















| — ir~ ： ^ - ^ v~n 

f ユニッ H 

ム ,1 ■■• 一 , , .A • ，晒 ，, ム — ■■ 


せぃちよう 

ユニットの 成長 

登場ユニットは戦闘で験値 （ Exp を彳 I ることによって成 
長していきます。また、ひとつの戦闘を終了するとその載闘 
に参加したメンバーに少しずつ経験値がもらえます。経験値 


が100になると、 ユニッ トのレベルが上がりパラメータが増え 
ていきます。経験値が90を過ぎると、「ならびかえ」のウィン 
ドで▲印がつきますので、成長のめやすにしてください。 

さらに、このよろに成長してレベルが上がってくると、より 
強い ユニッ トへのクラスチェンジができるようになります 
レベルアップのさいにクラスチェンジが告げられたら、ミラ 
のしもべの所に行ってみましよう。 

まれに特殊なイベントやアイテムがないとクラスチェンジで 
ぎないこともあります。 






m 



ゆうしや 

♦戦士（アル厶） —勇者 


V んかん 

♦神官（セリカ） 4プリンセス 


ナイト— パラデイン— 

G (ゴールド）ナイト 

ソルジヤ ー - > アーマ ー- ►バロン 


ようへい けんし ませんし むらびと 

傭兵— 剣士—魔戦士4村人 


♦ ノフーナヤ- ^スナイパ— 

ボウナイト 


おとこまどうし けんじや 

男魔道士— 賢者 


おんなまどうし しんかん 

女魔道士— 神官 


♦ P (ペガサス）ナイト— 
F (フアルコン）ナイト 

♦シスター — 





■11ュニー 


.トリスト 
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パラメータのみかた 

ユニットをつ;^むとふたつのウインドがあらわれます。ユニ 
ットの現状を示すものと、ユニットのパラメータをあらわす 
ものです。戦闘中、採方ポイントのチェックをするには S し保 
ウインドで、ユニットの成長ぐあいをチェックするにはパ 
ラメータウインドで行ないます。 

•さいだい HP :ヒットボイントの最大値。 

❿こうげきりよく（まほう）： 武器、魔法威力に加算されて攻 
撃力となる。 

ひつさついちげさ めいちゅうりつえい<よ-) 

•わざ： 必殺の一撃のでやすさ、命中率に影響。 

さいこ 0 :f さ こ•パ fS かいひ えい5よ •） 

•すばやさ： 再攻撃、攻撃回避に影響する。 

めいちゅ _) りつ こうげ5かいひ のろ かいひなど えい5よ-） 

•ラんのよさ： 命中率、攻撃回避、呪いの回避等に影響。 
•しゅびりよ< :魔法攻擊以外の敵の攻撃力から守備力を引 
いだものがダメージとなる。 

•まほ〇ぼ〇ぎよ： 魔法攻撃に対する守備力、個人特有のデ I 
♦いどうりょぐ： ユニットの i 关磋 Is 方。ここから i 叉’□ス I 

が引かれる。 




プリンセス 


魔法と攻擊ができる 

攻撃力 

★ ★ 

守備力 

★ 

素早さ 

★ ★ 

技 術 

★ ★ 

移動力 

★ ★ 

魔法防御 

★ ★ ★ 

最大 HP 

★ 


■” Is 

パラデイン 

x SI 

LVI 0 で G ナイト 


★ ★ ★ 

—Eim 

★ ★ ★ 

MnCT 

★ ★ ★ 


★ ★ ★ 

移動力 

★ ★ ★ ★ 

魔法防御 

★ ★ 

最大 HP 

★ ★ ★ 


_ 

しんかん 

ネ棺 

I まほう こうげき 

| 魔法と攻撃がでさる。 

攻擊力 

★ ★ 

わ榍力 

★ 

» V - さ 

★ ★ 

I ' 術 

★ ★ 

fph 

★ ★ 

胸 ■御 

★ ★ ★ 

W 大 HP 

★ 



し 叫 - _■ fjm. A 


卜逐 

せんし 

戦士 

[逝 

1 けんつか 

剣を使える 

裳力 

★ ★ 

1 備力 

★ ★ 

ぇ-さ 

★ ★ 

術 

★ ★ 

移動 力 

★ ★ 

雇肅御 

★ ★ 

B VHP 

★ ★ 


こ卜 




|各ユニットの基本的 

のう*)よく 

な能カデータです。 

まんてん 

★ 5つで満点 



ゆうしゃ 

勇者 


芎ち i ぇる 


★ ★ ★ 


★ ★ ★ 


★ ★ ★ 


★ ★ ★ 

移動力 

★ ★ ★ 

魔法防御 

★ ★ ★ 

最大 HP 

★ ★ ★ 


ユニツトリスト 


K M t K K ^ W 
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1 

閥 

p ナィト 

Urn 

LV 12 で F ナイト 

攻擊力 

★ ★ 

守備力 

★ ★ 

素早さ 

★ ★ ★ ★ 

技 術 

★ ★ ★ 

移動力 

★ ★ ★ 

魔法防御 

★ ★ ★ ★ 

最大 HP 

★ ★ 



G ナイト 


かわ はい 

川に入れる 

攻擊力 

★ ★ ★ ★ ★ 

守備力 

★ ★ ★ ★ 

素早さ 

★ ★ ★ ★ 

技 術 

★ ★ ★ ★ 

移動力 

★ ★ ★ ★ ★ 

魔法防御 

★ ★ ★ 

最大 HP 

★ ★ ★ ★ ★ 



¢3% 

ソルジャー 


LV 7 でアーマー 

攻撃力 

★ ★ 

守備力 

★ ★ 

素早さ 

★ 

技 術 

★ 

移動力 

★ 

魔法防御 

★ 

最大 HP 

★ ★ 



通 

F ナイト 


モン スター に特効 

攻擊力 

★ ★ ★ ★ 

守備力 

★ ★ ★ ★ 

素早さ 

★ ★ ★ ★ 

技 術 

★ ★ ★ ★ 

移動力 

★ ★ ★ ★ ★ 

魔法防御 

★ ★ ★ ★ 

最大 HP 

★ ★ ★ ★ ★ 


アーマー 

LV 10 でバロン 


攻撃力 ★ ★ ★ ★ 


守備力 

★ ★ ★ ★ 

素早さ 

★ 

技 術 

★ 

移動力 

★ 

魔法防御 

★ 

最大 HP 

★ ★ ★ 



i A ロン 

mS 

I さぃきょぅ 

| HP 最強に 

攻擊力 

★ ★ ★ ★ ★ 

守備力 

★ ★ ★ ★ ★ 彳 

素早さ 

★ ★ ★ _11 

技術 

★ ★ ★ 

移動力 

★ ★ 

魔法防御 

★ ★ ★ 

最大 HP 

★ ★ ★ ★ ★ J 
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も 

むらびと 

村人 


LV 3で不特定ュニット 

7 力 

★ 

1 

★ 

'さ 

★ 

術 

★ 

\ 

★ 


★ 

1 | IP 

★ 


礎 

けんし 

剣士 

i 1 

し VI 0で魔戦士 

'V り 

★ ★ 

働 力 

★ ★ 

南 V さ 

★ ★ ★ ★ 

U * 術 

★ ★ ★ ★ 


★ ★ 


★ ★ 


★ ★ ★ 


^3 

アーチャー 

LV 7でスナイパー 

V り 

★ ★ 

M h 

★ ★ 

V i 

★ ★ 

(/|il 

★ 

l/i >) 

★ 

障劇； 

★ 

MHP 

★ ★ 


_ 


よ うへい 

傭兵 


LV 7 で剣士 


攻撃力 

★ 

守備力 

★ 

素早さ 

★ ★ ★ 

技 術 

★ ★ ★ 

移動力 

★ ★ 

魔法防御 

★ 

最大 HP 

★ ★ 




ませ人 L 

魔戦士 

翻 

むらびと 

1 LV 10 で村人 

攻撃力 

★ ★ ★ 

守備力 

★ ★ ★ 

素早さ 

★ ★ ★ ★ ★ 

技 術 

★ ★ ★ ★ ★ 

移動力 

★ ★ ★ 

魔法防御 

★ ★ ★ ★ ★ 

最大 HP 

★ ★ ★ ★ 


醜 

! スナイパー 


LV 10 でボウナイト 

攻撃力 

★ ★ ★ 

守備力 

★ ★ ★ 

素早さ 

★ ★ ★ 

技術 

★ ★ 

移動力 

★ ★ 

魔法防御 

★ ★ 

最大 HP 

★ ★ ★ 




ユニツトリスト 


JP 




































































































































































































關 

ボウナイト 


ゆみ しやてい 

弓の射程5 

攻撃力 

★ ★ ★ ★ 

守備力 

★ ★ ★ ★ 

素早さ 

★ ★ ★ ★ 

技術 

★ ★ ★ 

移動力 

★ ★ ★ ★ 

魔法防御 

★ ★ ★ 

最大 HP 

★ ★ ★ ★ 



魔道士 



けんじや 

賢者 

じこかいふく 

自己回復する 

攻撃力 

★ ★ ★ ★ 

守備力 

★ ★ 

素早さ 

★ ★ ★ 

技 術 

★ ★ ★ ★ 

移動力 

★ ★ 

魔法防御 

★ ★ ★ ★ 

最大 HP 

★ ★ ★ ★ 



シスター 

せいじよ 

し V 12 で聖女 

攻撃力 

★ 

守備力 

★ 

素早さ 

★ ★ 

技 術 

★ ★ 

移動力 

★ 

魔法防御 

★ ★ ★ ★ ★ 

最大 HP 

★ 


LV ]2 で賢者 


'攻帮力 

★ ★ ★ 

守備力 

★ ★ 

素早さ 

★ ★ 

技 術 

★ ★ 

移動力 

★ 

魔法防御 

★ ★ ★ 

最大 HP 

★ ★ ★ 



おんなまどうし 

女魔道士 

wt 

しんかん 

LV 印で神官 

攻撃力 

★ ★ ★ 

守備力 

★ J 

素早さ 

★ ★ ★ 

技 術 

★ ★ ★ 

移動力 

JL 

魔法防御 

★ ★ ★ ★ 

最大 HP 

★ ★ 

--- 


m 

i 妥 

回りの ユニッ ト回彳替1 

攻撃力 

★ ★ 

守備力 

★ ★ 

素早さ 

* ★ ★ 1 

技術 

★ ★ ★ 

移動力 

土 _ J 

魔法防御 

★ ★ ★ ★ * \ 

最大 HP 

★ ★ 


4〇 



□ゾンビ 

iy ^ 


攻擊力 

★ ★ ★ ★ 

守備力 

★ ★ ★ ★ 

素早さ 

★ ★ 

技術 

★ 

移動力 

★ ★ ★ ★ ★ 

魔法防御 

★ ★ ★ ★ 

最大 HP 

★ ★ ★ ★ ★ 


11 

； ガーゴイル 

けへ'., ... 

1 必殺を出す 

搫力 

★ ★ 

S 力 

★ ★ 

4さ 

★ ★ ★ ★ 

術 

★ ★ ★ 

体動力 

★ ★ ★ 

ル防御 

★ ★ 

1■大 HP 

★ ★ 


11 

スケルトン 

卜— 一 — 

| /〕 

★ ★ ★ 

力 

★ ★ ★ 

さ 

★ ★ 

I * 1 術 

★ 

卜 力 

★ 

m 人 防御 

★ 

驛 &HP 

★ ★ ★ 


\> 

上今 C ゆつし 

妖術師 



ン V 力 

★ ★ ★ 

•r 1力 

★ ★ 

t A 

★ ★ 

\i 術 

★ ★ 

，，，] 

★ 

m A 防御 

★ ★ ★ 

m * ” 

★ ★ ★ 


■ 1 

ビグル 

i 白する 

攻撃力 

★ ★ ★ ★ 

守備力 

★ ★ ★ ★ 

素早さ 

★ ★ ★ ★ ★ 

技 術 

★ ★ ★ 

移動力 

★ ★ 

魔法防御 

★ ★ ★ 

最大 HP 

★ ★ ★ ★ 



敷 

»とうし 

祈禱師 

回りの ユニッ ト 回復 


攻撃力 

★ ★ ★ ★ 

守備力 

★ ★ 

素早 さ 

★ ★ ★ 

技 術 

★ ★ ★ ★ 

移動力 

★ ★ 

魔法防御 

★ ★ ★ ★ 

最大 HP 

★ ★ ★ ★ 
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「ファイアーエ厶ブレム外佞」序盤戦に登場する自軍ユニッ 
卜の、初期データは、设卡のようになっています。 



m 

アルム 

[戦士] 


初期値 

成長率 (96) 

攻撃力 

10 

35 

守備力 

6 

30 

技 

7 

40 

素早さ 

6 

30 

運 

7 

20 

最大 HP 


50 


M19 


隱 


グレイ 

[村人] 


初期値 

成長率(％) 

攻撃力 

9 

30 

守備力 

4 

80 

技 

4 

20 

素早さ 

4 

)0 

運 

P 

10 

最大 HP 

24 

40 



初期値 

成長率(％) 

攻撃力 

8 

P5 

守備力 

4 

20 

技 

6 

40 

素早さ 

6 

30 

運 

8 

40 

最大 HP 


30 


_ 

クリフ 

12 fl £ 

[村人] 


初期値 

成長率(％): 

攻撃力 

7 

20 

守備力 

3 

40 

技 

1 

45 

素早さ 

2 

50 

運 

10 

20 

最大 HP 

20 

50 


| 各 

ロビン 

I #L 

[村人] 


初期値 

成長率 (96) 

攻撃力 

7 

in 

守備力 

3 

10 

技 

P 

40 

素早さ 

6 

15 

運 

4 

30 

最大 HP 

没 

30 


_ 

シルク 

[シスター] 


初期値 


攻撃力 

8 

— 

守備力 

1 

10 

技 

3 

30 

素早さ 

4 

30 

運 

4 

30 

最大 HP 

18 

20 


42 



F 5. * 11 

，势 

ボー1 

[魔道士] 


初期値 

成長率(冤） 

攻撃力 

8 

30 

守備力 

P 

40 

技 

4 

15 

素早さ 

9 

10 

運 

4 

?0 

最大 HP 

2? 

40 


I 初期値 


バルボ 

[アーマー] 


攻撃力 

14 

20 

守備力 

1? 

20 

技 

5 

35 

素早さ 

2 

P5 

運 

1 

10 

最大 HP 

30 

P0 


5® 

メイ 

[女魔道士] 


初期値 

成長率(％) 

i 力 

9 

40 

ハ 

? 

80 

(古 

1 

?0 

[ さ 

7 

10 


5 

10 

! VHP 

P0 

20 


USail 


m 

カチユア 

[ P ナイト]. 


初期値 

成長率(冤） 

攻撃力 

11 

30 

守備力 

5 

P0 

技 

1P 

30 

素早さ 

1P 

40 

運 

ie 

P0 

最大 HP 

24 

30 


m 

八 。 オラ 

[ P ナイト] 


初期値 

成長率(％) 

增力 

12 

40 

備力 

6 

30 

技 

9 

15 

V さ 

10 

10 

ll 

4 

10 

'• HP 

PB 

40 


ユニットリスト 
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パラデイン 


3 


G ナイト 


3 


P ナイト 


F ナイト 


ソルジャー 


ア マ 


ず 
しんにゆう 


— vr - 


いちらん 


浸入ロスー覧 


4 




なまえ 

名前 


せんし ゆろしや 

戦士/勇者 


神官/プリンス 


ナイト 


そうげん 

草原 



橋 



階段 


㈣1:_ 

圏 ra 


砦の床 


回復する床 



S 


t n 

森 




P 


砂漠 



ハンプ上の地形は、ュニットの# i 劣に IW を彗ぇます。 
カーソルひとコマに付き、表の数値分の移動力が減って 

ぼう tii はい ちけい 

いきます。一印は入れない地形です。 




川 



m 

^ JIX 

レ Oil 



m 


沼 


_ 


城壁 




海 



局し、山 


馬止め 



4 


4 


4 


2 




P 


しんにゆづ いちらん 

侵入 Qr < 1覧 


6 
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45 







































































































そうげん 

草原 

とりで ゆか 

砦の床 

森 

1 

さばく 

砂漠 


■ 

mm mmmmm' mm 
mmmmmm mmmmm 
mm -mmmmm' mm 
mmmmm mmmmm 
mm mmmmmm mm 
mmmmm mmmmm 

■ 

■ 


はし 

橋 

回復する $ 



4詰 

B 


3 L 3 L 



かいだん 

階段 

__ 11 
1 




■ PM > •側 

1 | 

F 1 " .. . I 

C - 1 

FI 



バロン 

1 

i 

P 

3 j 

むらびと 

村人 

1 

l 

P 

—— 3 —1 

ようへい 

傭兵 

1 

l 

2 

3 j 


1 

i 

1 

3 j 

mm ± 

1 

l 

1 

2 

アーチヤー 

1 

l 

P 

3 

スナイ パー 

1 

i 

P 

―一 J 1 

ボウナイト 

1 

l 

3 

1^1 

mM ± 

1 

l 

1 

— — 2 1 
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V 


しんに , ?つ いちらん 

侵入ロス I 覧 


7 

4 


OJ 










































































で：いし A 

聖女 


ちけいこうか 


地珩効果(％) 



そうげん 

草原 

4, n 

森 

さばく 

砂漠 

かわ 

川 

やま 

山 

飛行ユニット设荈 

0 

40 

0 

0 

30 


注）飛行ユニットは地形効果なし 



供”. S . 一/"ご ，ハ*り” / r f > 泛 

よつては、相手の攻撃の命中率を下げることがで 

ちけい ゆうこう りよう せん>•ろ 

)〇地形を有効に利用して戦闘しましょろ。 


z ^ tiM 

副) 




I) 


ラみ 

海 

ゆか 

床 

壁扉 

うまどめ 

馬止 

かいだ'ん 

階段 

Wm 

ぬま 

C 刀 
/口 

かいふく 

回復 

はか 

亀 

I 0 

20 

0 

30 

0 

0 

0 

40 

60 


そうげん 

草原 


なまえ 

€前 


m 


おんな i どうし 

女魔道士 


シスター 





橋 


1 


階段 


とりで ゆか 

砦の床 


回復する床 


圓 


墓 




tn 

森 


BKE9 

II i 




■ 


しんにゆう いちらん 

浸入2スー覧 
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i ! 器防具は種類によって持てるユニットが変わります c 

や • 上り しめ かんせつこうげき 

距離の示してあるものは、間接攻撃できます。 


つるぎ 


ゆみ 


戦士 • 勇者 • 村人 • 傭兵 • 剣士 

i せんし しんか A 

魔戦士 • 神官 • プリンセス 


ア-チャ-•スナイパ- 
ボウナイト舍 


1 


武ぶ 

器き 


5^ 


ぎんのゆみ 


せいなるゆみ 


はがねのゆみ 


80 


〇 


〇 


射程が 5 になる。 


射程が5になる。対モンスタ—に効果。必殺 up 。 


射程が 5 になる。 


ファルシオン 


80 


アル厶専用。回復効果。 


お一つけのつるぎ 


1001アル厶専用。回復効果。必殺 up 。 


せいなるつるぎ 


〇 


いかづちのけん 


80 


あんこ<のけん 


〇 


ゆ-つしやのけん 


〇 


ぎんのつるぎ 
|,| か 0 のっ 6 ぃ 


90 


対モンスターに効果。回復効果。必殺 up 。 


間接攻撃ができる。射程は CU 。 攻撃力は15に固定。 


運の低い者が使うと逆にダメージを受けることがある。 


必殺の I 撃がでやすい。 




4 


こうけきりよく 

攻撃力 


+4 


+8 


+3 


+3 


+3 


+ 15 


十10 


+ P 0 


+ 10 


すばやさ 


―1 


一 P 


一1 


叩中车 


80 


90 


90 


100 


100 


80 


100 


武器 


しゆるい 

種類 


やり 


装備可能 

ユニット 


ナイト • アーマー • P ナイト • ソルジャー 
パラディン • F ナイト • G ナイト • バロン 


げっこう 


たいよ一つ 


りゅうせい 


グラディウス 


ナイトキラ— 


せいなるや〇 


てやり 


ぎんのや〇 


はがねのやり 


えで 

ま有 

な名 


めったに見つからない。見つけた人は幸運です。 
めったに見つからない。見つけた人は幸運です。 
めったに見つからない。見つけた人は幸運です。 
if 齡职&かできる。船歡は2。 

対ナイト系に効果。 

紙モンスタ—に ii 。 歐衝撕卜。脱紙 up 。 

II 歡取§ができる。船歡は2。 


ン考 

ひ i 


5〇 





























































しゆるい 

種類 


たて 


そうびかのう 

装備可能 

ユニツド 


全ての ユニッ ト 



t え 

前 

か 

わ 

の 

た 

て 

は 

が 

ね 

の 

た 

て 

ぎ 

ん 

の 

た 

て 

せ 

い 

な 

る 

た 

て 

ま 

ふ 

う 

じ 

の 

た 

て 

0 

ゆ 

う 

の 

た 

て 


よ•，表： 

+3 

+5 

+7 

0 

0 

+ 13 


こ勹 




モ 

ン 

ス 

夕 

1 

の 
攻ミ 
撃7 
の 

mt 

の 

守ん 

ti'i 

U 

p 

〇 

回?: 

復？ 
効ミ 

果か 

相广 

孝て 

の 

魔ま 

法ミ 

m 

m 

を 

は 

ね 

か 

え 

す 

失- 1 > 
敗ド 
す 
る 

し 

と 

ち 

あ 

る 

手て 

に 

い 

れ 

に 

< 

い 

〇 

回?: 
復1, 
効 i 
果: 

魔ま 

法3 

m 

御 i 

U 

p 
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アイテム 




るい 

類 


ゆ 

び 

わ 


_ かのぅ 

ノン ト 

全てのュニット 


て 

し、 

は 

ま 

せ 


ん 

の 

や 

ど 

しへ 

ま丈 

し 

0 

さ 

う 

な 

前 

の 

の 

の 

の 

る 


ゆ 

ゆ 

ゆ 

ゆ 

ゆ 


び 

び 

び 

び 

び 


わ 

わ 

わ 

わ 

わ 


回?: 

回?: 

回?: 

回?: 

回?: 


復 t 

復 t 

復 t 

復1、 

復 t 


効ミ 

m 

効ミ 


m 


果か 

果か 

果か 

果か 

〇 

果か 


う 

ピ 

は 

魔ま 



ん 

ン 

や 

法‘ ミ 



40 

チ 

さ 

の 



に 

に 

40 

射匕 



な 

な 

に 

程:^ 



る 

る 

な 

m 


か 

〇 

レ 

良 

る 

〇 

離” 

が 



ベ 

〇 

移ぃ 

5 



ル 

が 

動？ 

に 



ア 

か 

力，4 

な 



、ン 

な 

ち 

る 



プ 

5 

U 

〇 



の 

? 

P 




際、 さ 
\ 


〇 




得と く 






す 






る 






〇 






ゆびわ も 

指輪は、持っているだけで 

こうか まほう 

効果のある魔法のアイテム 

おぎな 

です。ユニットの力を補う 


ように装備させましよう。 
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しゆるい 

種類 



くろ 

黒 

JM 

ほろ 

法 



t n Lr けつ 

妖術 

しようかのう 

i どろし 

魔道士 • 

け人しや 

臣又 4 

貝杏 

UKU ま 

しんか A 

• 神官 • プリンセス 

:し せいじ t 


ユニツド 



女魔道士 • 

聖女 







フ 

サ 

エ 

才 

ア 

エ 


K 

ス 

デ 


ア 

ン 

ク 

1 

□ 

ン 

イ 

丄 


ス 

ふ公 

イ 

ダ 

人 

フ 

1 

ジ 

ナ 


イ 


名刖 

ア 

1 

力 

U 

バ 

1 


エ 

□ 

厶 



1 




ル 

ヅ 

ク 




A tl 

+3 

+4 

+5 

+ 13 

+ 16 

+8 

+ P 4 

+3 

+ 10 

+ 15 

すばやさ 

一3 

-5 

~1 

-10 

-11 

一4 

— 0|1 

一3 

一6 

一9 

めい t,ip y 〇つ 

叩中辛 

80 

70 

100 

80 

70 

90 

100 

80 

70 

70 

Mhp 

1 


3 

6 

8 

4 

10 

1 

P 

5 


炎3 

雷乏 

風ミ 

光る 

無む 

天工 

m 

毒： 

ス 

死と 


の 

の. , 

の 

の 

m 

使し 

烈!1 

の 

巧 

を 


魔* 

魔玄 

か 

JS ^ 

の 

の 

な 

魔 主 

イ 


法3 

法 W 

法3 

法 W 

矢ぐ 

が 

魔玄 

m 

法ミ 

厶 

あ 


〇 

〇 

〇 

〇 

法3 

の 

〇 

を 

や 



射 b 

必3 


飛と 

0 

魔ま 


あ 

〇 



程:ミ 

殺?， 


ん 

対: ぅ 

、、土は 
/2 S ； ぅ 


や 

る 



距！ 

U 


で 

モ 

〇 


〇 

〇 

ひ •ラ 


離” 

P 


い 

ン 



る 


備考 


3 

〇 

〇 


< 

〇 

ス 

夕 

| 



〇 








に 

効； 











果か 
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-13 

) 0 — 


すばやさ 


命中 


消費 HP 


18 


—2 


50 


I ? 


I まほつ かいふくけい くろまはう ようじゅつ Li うかんまほう こうげ多けい ま 

I !魔法は回復系、黒魔法、妖術、召喚魔法は攻撃系の魔 

はう まほう しよう しようひ 

ふです。魔法を使用するときは HP を消費します。 


種類 


使用可能 

ユニット 


しろ ま はう 

白虐法 


シスター•聖女•神官•プリンセス 

けんしや t うし 

賢者 • 妖術師 


聖なる力でモンスターを消しさる。 

聖なる力で味方ユニットを召喚する。 

隣接するユニットをワープさせる。 

相手の HP を吸い取って自分の HP にする。 
i 衡の衝恕。(封啦) 
i 衛の^ i 。 (慰歐) 

挪衛の鼢恕。(嗽配) 


「-考 

ひ痛 


1 l_j か人 まほう 

ーモンスタ—を召喚する魔法。 



ディル 

VU ユージョン 
ワ—プ 
リザイア 
リザーブ 
リブロー 


リカバー 

U 前 

な名 


メサィヤ 

メデユ I サ 






























































じよばんせん 

ゲーム序盤戦のヒント 

__ 如 . . .^ 


がいでん さいしよ がめん はじ 

「ファイアーエ厶ブレム外伝 J は、最初イベント画面から始ま 

しゆつ tf つちてん むら しゆうへん すす かん 

ります。出発地点、ラムの村の周辺のゲームの進めかたを簡 
単に説南します。 


がめん むら とうじよう 

1) まず、イベント画面のラムの村では、登場しているキヤ 

ぜんいん はな とも しゆつばつ 

ラクター全員と話しましよう。ルカと共に出発することにな 

むら わかもの はな かなら なかま くわ 

つたら、村の若者と話し、必ず仲間に加えましょう。 


ルカとアル厶を前進させ、攻撃をしかけます。村人、特にク 

こうげきりよくよわ うし たい# 

リフは、攻撃力が弱いので、アル厶やルカの後ろに待機させ 
るか、林の中などに待機させると無理なく進められます。敵 
i すさいに、とどめの攻撃をしたユニットは経験値を多く 
KI 得することができますので、育てたいユニットに最後の攻 
ザをさせるといいでしよう。 
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2) ラムの村を出ると、林に出ますが、ここから戦闘画面に i 
切り替わります。画面左上に見えているのは回復できる床な 
ので、ユニットのヒットポイントが足りなくなってきたらこ a 
こに戻します。林での戦い方は、まず、比較的強いユニット、 



3) 林をクリアーするとマップ画面に戻ります。この時点で、 

かいふく ひがし み 

減つていたヒットポイントは回復します。東に見えているの 

かいほうぐん てきぐん 

が解放軍のアジトですが、マップ上で敵軍の ユニッ トがいる 

はい かならせんとう お つ 

入ころに入ると必ず戦闘が起こります。アジトにたどり着く 

かずかずせんとう こ 

,1ごは数々の戦闘を越えていかなければなりません。 
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【フイ tr 二 

※「なにかいほうくんには L 1•るたと》 
令「た妫た mO る ： Af f 
※「お.ま文は r : r : ty っ てはなら為 
かなしもい宅するたけた 
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たたか / 

戦いのヒント 


1 ) 戦闘画面のウインドに出てくる「とつげき」や、「みんな 
あつまれ」は、オートバトルのコマンドです。このコマンド 
ひとつで全員が動きますから、¥い展開で戦闘することがで | 
きます。ただし一度このコマンドを入れてしまうと、1ター 
ンまるまる才一卜になってしまいますので、守りの必要な弱 
いキャラクターは、先に安全な位置に動かしておいた方がい 



2) 洞窟は、一度すベての敵を倒しても、再度入るとまた出 
きます。ゲーム進行中、先の敵軍に歯が立たないな、と思 

ったら、こういう場所に戻って自軍を強くするのもいいでし 
よう。 

3) ili ® S に a ったとぎ、篇’しぃ M 篇 aS が SA として茄 
わって いるのに、自分ではコントロールできない場合があり 
ます。ころいろユニットは、自軍から離れたところで敵と戦 
p r るので、かなり危険な状態にいます。作戦を考えて早め 
に吾流し、守ってあげてください。 



4) ゲーム中、なんらかの障害によってマップ画面上での移 
勦がはばまれることがあります。こういう場合は、「たいき」 
コマンドで、その場にとどまり敵の動きを見てみましよう。 
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メモリバックアップ機能付 
カセット使用上の i 意 

この力专ットの呙命$1 芝、ゲームの 
途中経過をメモリ（記憶）しておく 
バックアップ機能があります。 
ゲーム中はむやみに電源を切らない 
でください。バックアップされてい 
る内容が消えてしまうことがありま 
す。電源を切るとぎは、必ずリセッ 
トボタンを押しながら切るよラにし 
てください。 

なお、次の注意も必ずお守りくださ 
い0 

1) 本体の電源を入れたままで、力 
セットを抜き差ししない。 

2) むやみに電源スイッチを ON • 
OFF しない。 

3) シャープの C 1ではご使用にな 
れません。 


⑥ 1991 Nintendo 禁無断転載 

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。 
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